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Mais une rumeur prSoccupante circule, une hlstoire etrange au 
sujet du lantfime de Bllsiein. Certains atfirment qu'il hanterait la ■ 
plandte Zeta, sur laquelle il a trouve la mort, il y a plus d'un an. 


Ouvre le couvercle du 
compartiment CD 


Les troupes envoyees pour enqueter sur place soi 
systematlquement annihildes par une force inconnue. Bllsteln est- 
II toujours en vie ? Qui se cache derriere ces troublants 
evenements sur Zeta ? C'est sur fond de mystere que va i 
se derouler la bataille qui s'annonce... 


Ces ports servent a connecter des manettes Dreamcast™ et d'autres pdriphdriques de commandes. 


Plasma Sword est un leu pour un ou deux joueurs. Avanl d'allumer la Dreamcast™ (Intermpteur : 
connectez une ou plusieurs manettes ou tout autre controleur dans les ports prevus a cet eltet. 





jeux, reportez-vous a la 
page 31). 
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3. Seleclionnez un 
personnage puls 
appuyez sur le bouton A 
pour valider votre cholx 



[B] + [K] Attaque 





L1CRAN Pi COMBAT (COMBAT SCREEN? 

Chrono 

Temps 6coul§ / Victoirels) i Marque(s) de victoire(s) 


Augmente a chaque fois que vous attaquez. Lorsque la barre esl 
enticement remplle, vous pouvez exbcuter.un coup puissant comme i 


Marque de victoire 





RRUFS DF COMRAT 

roMMFNT nnraiFo ? 

Chaque round dure 90 secondes par defaut oil prend fln lorsque le niveau do vitalite d'un des personnag 
tombe a zero. Le premier )oueur a remporter deux rounds Sur trols (par defaut) gagne le match. A la fln 
round, si aucun des deux personnage n’est K.0, le gagnant est celul qui possede le plus de vitalite. 


Suite de combats centre les personnages controls par la console. Battez tous vos adi 
remporter la partie et asslster a la sequence finale. Vous pouvez continuer la partie apres i 
appuyant sur le bouton A pendant le compte a rebours. 




COMBAT PAR EOUFPE (CROUP RATTLE) 1 OU ? JOUEURISI 

Choisissez de 1 a 5 personnages pour voire equips et battez Tequipe adverse. La premiere equipe qui i 
vaincu tous ses adversalres remporte le match. Vous pouvez choisir entre les options suivantes : 

Type Vs (Vs Type) 

Humain contre Humaln (Human vs Human) affrontement de 2 joueurs. 

Humaln contre Console (Hum vs CPU) mesurez vous A une equipe controlde par la console. 

Console contre Console (CPU vs CPU) adirilrez un match entre deux Squipes controlees par la 

Type de recuperation (Recovery type) 

Choisissez ici la manlere dont la vitalite se regenere entre chaque:malch( 

Recuperation totale la vitalite est completement recouvree. 

Recuperation temporelle la vitality est recuperee en fonction du temps restant au chrono. 

Pas de recuperation la vitalite n'est pas retablie. 

Le mode ideal pour vous entrainer a enchainer les coups I Choisissez votre personnage et son adversair 
Appuyez sur le bouton START pour acceder au menu et ajuster les parametres d'entrainement. 



Rounds (contre 
Humaln ou Console) 
Sortie audio 


t'une sauvegarde, ne jamais relirer 
'(interrupteursurOFF). 


ATTAOUFS SPEC! A LES 

Pour les coups suivants, les comblnalsons des boutons i 
Joystick) s'executent avec le personnage faisant face v 
si le personnage est tournd vers la gauche. 
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I'attaques. Diffdrenls ordres 


La jauge se remplit au fur et a mesure de vos attaques. Lorsque vous 
d'une certaine quantity d'energie dans la jauge, vous pouvez utiliser I 


4- S» ou 4" * 
(simultandment) 
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Engersu 4- SI * [A] + [B] GurenTenpa 

Raselsuzan + It *■ + [A] > -Bj Kegon 


Champ do Plasma 

Ep6e grants 
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Tir des etoiles *S|* + :|A] 

Coup de pied de la Comdte 4 id «- • |K] 

Tir adrien des dlolles +■»:■*> + [A] on [B] (dash* 
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E AU-DEIA DU TEMP 

rs 




• |K) (au conlacl de I'adwcsalre) 





